
3Dプログラミング
ワークショップ
3Dプログラミング
ワークショップ

夏休みデジタルモノ作り体験！



今日やること 

コードブロックをつかってスピニングジャイロをつくろう！

1. TinkerCad の使い方を学ぼう 

2. コードブロックを使ってみよう 

3. スピニングジャイロのコードをみてみよう 

4. 自由にアレンジして、自分だけのスピニン
グジャイロをつくろう



3Dってなに？

3DのDはDimension（ディメンション＝次元）で
「三次元、立体」という意味 

３つの次元　ーーーー　縦・横・高さ



https://www.tinkercad.com/ 
ブラウザでこのページにアクセスします

アカウントがない方はアカウントを作る

https://www.tinkercad.com/


ログインした後のホーム画面

ここをクリックすると、 
2022夏休み講座が表示されます 
こちらはワークショップ参加の方のみ

基本の学び「ラーニングセンター」へのリンクがあります



TinkerCad 
3Dデザインの基本操作



新規デザイン作成を押すとこの画面が表示されます 
ここで3Dの形を作ってゆきます



では、はじめましょう。まずは形を置いてみよう



いろんな方向から眺めてみよう。 
立体的に見えるかな？



場所を移動してみよう



上に移動するとき、下に移動するときは？



回転してみよう



大きさを変えてみよう



その１　たし算合体して変形？



その２　ひき算合体して変形？



コピー、貼り付け、複製と繰り返し



位置合わせできれいに並べよう（整列）



コードブロックってなに？
プログラムで 3Dデザインをつくることができるもの

コードを使うことで人間の手では面倒で時間がかかる作業、

例えば繰り返しの処理や、位置合わせが簡単にできます。

このコードを

実行すると



ツールバー

ブロックエディター

3Dビューワー

ブロックパネル



はじめてのコードブロック　
ブロックパネルからボックスブロックを選択して、　　　　　　　　　　　　　
ブロックエディターに配置し、実行ボタンをクリックしてみよう

ブロックエディターブロックパネル

実行ボタン



はじめてのコードブロック　

シェイプを追加すると、シェイプの中心に原点がきます。 
（半分より下が床に埋まっているような状態）



ボックスブロックの色や大きさを変えてみよう　
ボックスブロックの＞をクリックすると　　　　　　　　　　　　　　　　　　
W（幅）L（長さ）H（高さ）を入力できます。色は赤丸をクリックする

Wを６０にしてみよう。色は2段目の緑にしよう

数字の分だけ角が斜めにカットされる

数字の分だけ角が丸くなめらかになる



ボックスブロックを移動してみよう　
ブロックパネルから移動ブロックをボックスブロックの下に配置する。 

リフレッシュ（再読み込み）をクリックしてから実行

x

Y

Z

Wを２０戻す。 Z を10にして実行してみよう
さらに、X を１０、Yを３０に変えて実行してみよう



ボックスブロックを移動してみよう　

ボックスブロックの上に、円柱ブロックを配置してみよう 

実行するとどうなるでしょうか？

コードブロックは上から順に実行されます。移動や回転は
ひとつ上のオブジェクトに対して実行されます。 



ブロックを外すとき　

円柱ブロックを外したいときは、下側のボックスブロックを選択して
下側に移動すると外れます。



ブロックを削除する

削除したいブロックをゴミ箱にドラッグする。

Deleteで消えないので注意



ボックスブロックを回転してみよう　
ブロックパネルから回転を選択し、配置しよう。　　　　　
回転の中心　軸を選び、角度を入力しよう。

移動してから回転すると、原点から回転するか、
その場で回転するかで位置が変わります。

原点を中心にして回転

オブジェクトの中心を軸に回転



① 左上のマークをクリック

②
③

③をクリックでこの画面が表示

④
④をクリックでこの画面が表示

⑤

講座用のサンプルを読み込みましょう



変数をつかってみよう１　変数なしテーブル　

このコードを実行するとテーブルができます。 

同じ数字が繰り返してでてきていることに注目 

このままだと大きさを変えたいときは、同じ数字
の部分を全て自分で打ち直す必要がある。



変数をつかってみよう２　変数練習テーブル　　

幅、長さ、高さ、足のサイズを変数で定義された数と
同じ数字のところに入れてみよう 



変数をつかってみよう３　変数練習テーブル　　

変数をセットできたら、値を変えて実行してみよう。 

数字を変えてみよう



繰り返し処理を体験しよう　繰り返しバスケット　　

時間があればフレームの変数の値を変えてみよう。 

同じだけ移動と回転を繰り返すことで作られる形は
コードブロックで作るのに向いています。 



スピニングジャイロのコードを見てみよう　変数　　



スピニングジャイロのコードを見てみよう　計算式　　



スピニングジャイロのコードを見てみよう　ペグ　　



スピニングジャイロのコードを見てみよう　ペグ穴　　



スピニングジャイロのコードを見てみよう　本体の構造　



スピニングジャイロのコードを見てみよう　外側のリング　



スピニングジャイロのコードを見てみよう　内側のリング　

ペグ穴は外側のリングと同じなので説明ははぶきます



スピニングジャイロのコードを見てみよう　中心のリング　

中心のリングはペグ２個 
壁の厚みは中心厚み 
ペグ穴なし



スピニングジャイロの変数を変えてみよう　

好きなように作れたら、実行してからエクスポート



スピニングジャイロを３Dデザインで使えるように書き出す　

今回はここをクリック

コードブロックで作ったものを
3Dプリンタで作るときはSTL



スピニングジャイロを３Dデザインで使えるように書き出す　

保存をクリックする

自分がわかる名前と説明を書く

ここでも色を変えられます



ホーム画面から3Dデザインを選んで新規デザインを作成　

ここをクリックする



3Dデザインであなたの作品からシェイプをドラッグ　



自由に飾りつけよう。基本シェイプ以外でもなんでもOK 
ただし、小さすぎるもの大きすぎるものは、3Dプリンタで作れないことがあります。

このシェイプは 
好きな絵が描ける



3Dプリンタってどうやって形を作るんだろう？

3D プリンタについて



3Dプリンタってどうやって形を作るんだろう？

つみかさねて形を作る積層造形
せきそうぞうけい

とくちょう

プリンタによって

ソフトクリームみたい（線で重ねる）に重ねてゆくものと

パンケーキ（面で重ねる）に重ねるものがあります



3Dプリンタの種類

ファブコアには３種類の3Dプリンタがあります。

細いプラスチックを熱で溶かして

ソフトクリームみたいにつみかさねる
材料を吹き付けて紫外線を当てて固める



3Dプリンタで作るときに気をつけること



3Dプリンタで作るときに気をつけること



3Dプリンタで作るための準備



3Dプリンタで作るための準備




